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~Participanti

De la dreapta la stdnga:

RADUCU MARIA MAGDALENA - prof. Lb. englezd
PISLARU IONICA RAMONA - prof. Informaticd si TIC
VATAVU MIHAELA - prof. Lb. francezd
BIVOLARU ANI - Prof. inv. primar
RADOI SIMONA - Prof. inv. primar
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. Prima zi de

curs

In prima zi ne-am cunoscut cu
ceilalti participanti, au fost
prezentate echipele pe tari iar
fiecare echipa s-a prezentat, apoi a
prezentat orasul si scoala de unde
vine.

Au fost expuse obiectivele
cursului si a fost stabilit programul si
modul de lucru.

S-a discutat despre diverse A
platforme si instrumente digitale care
pot fi folosite pentru a crea lectii )
interactive si atractive pentru elevi. /A
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A doua zi de curs

S-au analizat diverse
resurse online cum ar fi:

Kahoot
Wordwall
Quizizz
Quizlet

Socrative

ClassTools
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A treia zi de curs

—

“ Alte resurse on-line:
Plickers
Incredibox
Lyrics Training
Quiver

Goose Chase
Babadum

Bouncy Balls
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.~ A patra zi de curs

S-au explorat
modalitati de a
combina activitatile n .

aer liber cu :{';"/‘ '
tehnologia, cu ajutorul %
aplicatiei Goosechase. A
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Am analizat cum ne
poate ajuta inteligenta
artificiald prin
aplicatia Chat GPT si
Gemini in activitatea
didactica.

S-a discutat despre
importanta
feedback-ului si s-au
oferit certificate de
participare.




In urma explorarii tuturor aplicatiilor digitale, se pot trage urmatoarele
concluzii:

Prin diversificarea exercitiilor, prin folosirea mai multor platforme
educationale, continutul lectiei se poate adapta la nevoile speciale ale
elevilor, numai daca nu se folosesc in exces in timpul orei;

Invatarea se realizeaza mult mai usor prin descoperire, folosind exercitiile
de tip puzzle -grupe, joc -perechi, cuvinte incrucisate;

Dintre avantajele utilizarii instrumentelor Web 2.0, create special in scop
didactic, se numara formarea creativitatii, descoperirea dirijata,
stimularea entuziasmului intr-o atmosferda de colaborare;

Implementarea metodelor alternative de predare are ca rezultat invatarea
si predarea personalizata.






